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Anotacija. STEM ugdymo sistema prie$ de§imt mety integravo menus ir buvo pavadinta
STEAM (angl. Science, Technology, Engineering, Arts and Mathematics) koncepcija. Taciau tiek
teorijoje, tiek ir praktikoje meny samprata néra aiskiai apibrézta. Siame straipsnyje pristatoma
pusiau sisteminé 2010-2019 metais publikuoty 33 straipsniy apzvalga, atliekant temine meny
sampratos STEAM ugdymo koncepcijoje analize penkiais aspektais: meny paskirtis, meny sam-
prata ir jtrauktis, meny integravimo procesas ir rezultatai, meny integravimo modeliai, meny
integravimo kontekstai.

Esminiai ZodzZiai: menai, STEAM, pusiau sisteminé literatiiros apzvalga.

Ivadas

Siandienos $vietimo sistemos poky¢iai siejami su Ziniy visuomenés kirimo igstkiais,
sparcia skaitmeninés aplinkos plétra, technologijy naudojimu daugelyje visuomenés
gyvavimo sriciy, besikei¢iancia j inovacijas ir konkurencingumg orientuotos ekonomi-
kos, taip pat ir darbo rinkos sagranga. Dabartiniai mokiniai turi buti pasiruose gyventi ir
kurti savo gyvenimg ateities ziniy visuomenéje pripazindami, kad zinioms imlios (angl.
knowledge-intensive) profesijos jau nebe ateities i§$tkis, o Siandienos realybé (Yakman,
2008; Hansen, 2014; Belland, Walker, Kim, & Lefler, 2017).

Augant kvalifikuoty specialisty poreikiui susiripinta ir su tuo susijusiy sri¢iy pro-
fesionaly rengimu. Ieskant budy, kaip veiksmingai perteikti matematikos, gamtos bei
technologijy moksly Zinias, dar praéjusio amziaus antrojoje puséje sukurta $iy discipliny
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integravimu bei tyrinéjimu grjsta STEM mokymo sistema (angl. Science, Technology,
Engineering, Mathematics, liet. gamtos mokslai, technologijos, inzinerija, matematika).
Vis délto ja jgyvendinant pastebéta, jog tarpdiscipininé matematikos, gamtos moksly,
technologijy ir inZinerijos integracija nedavé laukiamy rezultaty: mokiniai vertino $iy
discipliny mokymasi kaip sunky ir nejdomy, buvo fiksuotas nedidelis mokiniy pasiekimy
Siose srityse padidéjimas, STEM ugdymas tik nezenkliai paskatino doméjimasi inZinie-
rinémis bei technologinémis profesijomis (Land, 2013).

Persvarstant STEM ugdymo principus buvo atkreiptas démesys j minéty discipliny
mokymosi procesg, konstatuojant jj esant nepakankamai patraukly, jtraukiantj ir ka-
rybiska. Aktualizuojant ne tik matematikos, gamtos moksly, technologijy ir inZinerijos
zinias, bet ir mokiniy gebéjima jas lanksciai taikyti jvairiuose mokymosi bei gyvenimo
kontekstuose, kritiskai bei kurybiskai mastyti, bendrauti ir bendradarbiauti, STEM ug-
dymo sistema papildyta meny (angl. Arts, liet. menai) disciplinomis, kartu pakeiciant ir
akronima i§ STEM j STEAM. Meny jtrauktimi siekiama ugdymo proceso bei jo rezultaty
inovatyvumo (Land, 2013), didesnio mokiniy jsitraukimo j mokymasi (Hunter-Doniger,
2018), mokymosi artinimo prie realaus pasaulio pazinimo, jvairiapusiy patir¢iy jgijimo
(Allina, 2018), platesnio STEAM programy pritaikomumo (Knochel, 2018).

Meny ir gamtamoksliniy discipliny mokymo(si) dermés paieskos jtraukeé jvairiy
sri¢iy (inzinerijos, $vietimo, meny, kulttros, inovacijy ir technologijy) mokslininkus
ir praktikus. Pradéta dométis STEAM programy efektyvumu, meny galimybémis uz-
tikrinti jtrauky, bendradarbiavimu ir karybinémis praktikomis grista ugdymo procesa.
Pastarajj desimtmetj didéjantis moksliniy publikacijy skaicius apie meny integravima j
STEAM ugdyma liudija ne tik mokslinés bendruomenés démesj $iai koncepcijai, bet ir
aktualizuoja neatsakytus klausimus apie meny vaidmenj STEAM teorijoje ir praktikoje
(Granta ir Paterson, 2016). Mokslininkai diskutuoja, kiek ir kaip menai gali prisidéti
kuriant palankia STEAM mokymosi aplinka, praturtinant ugdymo procesa pojuciais,
emocijomis, jausmais (Maeda, 2013; Glass ir Colleen, 2016), kokie mokiniy gebéjimai
ir asmenybés savybés ugdomi meniniy praktiky metu (Perignat ir Katz-Buonincontro,
2019; Peppler ir Wohlwend, 2018). Moksliniuose tekstuose pastebimas nevienareiksmis-
kas meny paskirties traktavimas, meny integracijos modeliy jvairové, STEAM programy
igyvendinimo konteksty ir rezultaty interpretacijos skirtybés. Siekdamos aptarti minétus
klausimus $io straipsnio autorés i$sikélé tikslg — taikant pusiau sisteminés literatairos
apzvalgos metodologija atskleisti meny samprata STEAM koncepcijoje.

Tyrimo metodologija

Literatiiros apzvalga yra kritiné paskelbty darby tam tikra tema analizés santrauka,
kuria siekiama mokslo bendruomenei pateikti informacija apie esamg temos supratimo
bukle, jvardyti tyrimy spragas ir nustatyti naujas kryptis (Snyder, 2019). Skiriama keletas
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literatiros apzvalgos tipy, i$ jy dazniausiai taikomi trys: sisteminis, pusiau sisteminis ir
integruotas (Wongetal., 2013). Kurio nors i$ jy pasirinkimg lemia tyrimo klausimas. Mus
domino, kokia yra meny paskirtis STEAM koncepcijoje, kokie galimi meny integravimo
modeliai ir kontekstai, kokios yra meny integracijos probleminés ir tobulintinos sritys.
Atsizvelgdamos j taip formuluojamus klausimus pasirinkome pusiau sisteminj literata-
ros apzvalgos tipa, kuris skirtas aptarti nevienareik§miskai suprantamoms, jvairiy sriciy
mokslininky tyrinéjamoms problemoms (Snyder, 2019).

Literatuiros atrankos procesas

Literatiiros paieska ir rinkimas vykdytas 2019 m. gruodzio — 2020 m. vasario ménesiais.
Planuojant literattiros apzvalga kelti klausimai: koks yra jos tikslas, kokig apzvalgos stra-
tegija pasirinkti, kokios duomeny bazés bus naudojamos? Straipsniy atrankos procesas
vyko keliais etapais: straipsniy paieska duomeny bazése, straipsniy atranka remiantis
tinkamumo kriterijais, atrankos rezultaty pervertinimas.

Renkant straipsnius apzvalgai buvo naudojamos penkios duomeny bazés: Taylor
& Francis, SpringerLink, Sage Journals, Sage Methods, EBSCO. Sios duomeny bazés
pasirinktos kaip talpinancios svarbiausius ir didziausig poveikj turinc¢ius viso teksto
zurnalus, apimancius gamtamokslinio ir meninio ugdymo sritis. Norint rasti su tyrimo
klausimu susijusias publikacijas buvo pasirinkti $ie paieskos zodziai: ,STEAM education
AND Arts®, , Arts education AND STEAMS, ,,Arts AND STEAM®, ,STEM AND Arts®,
»STEAM AND Music, Design, Dance, Drama“. Atranka buvo vykdoma tol, kol buvo
iSvengta pasikartojimy, straipsniai atitiko atrankos kriterijus, gautas pakankamas duo-
meny kiekis.

Pirminés paieskos metu rasti 179 straipsniai angly kalba. Juos perzitréjus paaiskéjo,
kad 36 publikacijos su tyrimo problema menkai susijusios, 62 atmesti kaip neatitinkantys
atrankos kriterijy, 29 kartojosi, 9 neatskleidé analizuojamos temos. Dar 10 straipsniy
buvo svarbuis musy tikslui pasiekti, taciau jy atsisakyta dél straipsnio autoréms nesu-
prantamy ispany ir koréjie¢iy kalby. Konstatuota, kad tyrimui tinkami 33 dvidesimtyje
mobkslo Zurnaly publikuoti straipsniai, i§ kuriy 29 spausdinti per pastaruosius penkerius
metus (2015-2019): 15 teoriniy, 10 empirinio tyrimo rezultatus pristatanciy, 8 praktine
STEAM patirtj analizuojanciy.

Literatiros atrankos kriterijai

Analizei pasirinkti straipsniai, publikuoti recenzuojamuose mokslo Zurnaluose (angl.
peer reviewed) 2010-2019 metais, kuriy pavadinime yra zodziai STEAM, STEM, Arts
ir kurie visi arba didelé jy dalis skirta meny jtraukties j STEAM klausimams aptarti.
Nejtraukti mokslo straipsniai kitomis nei angly kalbomis, publikuoti anks¢iau nei 2010 me-
tais, spausdinti ne periodiniuose recenzuojamuose leidiniuose, nesusije su tyrimo klausimu.

Démesj sutelkéme j periodiniuose mokslo zurnaluose publikuotus straipsnius dél keliy
priezasc¢iy. Pirmiausia dél to, kad juose yra vertingos informacijos tyréjams, analizuojantiems
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tiek STEAM, tiek ir meninj ugdymag. Antra, periodinis zurnaly pobudis uztikrina, kad
juose pristatomi naujausiy tyrimy rezultatai. Trecia, straipsniai yra labiau prieinami
per internetines duomeny bazes nei kiti $altiniai (knygos, knygy skyriai, konferencijy
pranesimai). Tokio pasirinkimo ribotumas - kitomis kalbomis ir kituose mokslo $alti-
niuose publikuoty mokslo darby atmetimas, galimai vertingos informacijos praradimas.
Pasirinkdamos analizuoti tik periodiniuose leidiniuose spausdintus straipsnius daréme
prielaida, kad juose aptariamos ir kitos su problema susijusios mokslo publikacijos.
Atsirinkusios straipsnius vertinome kiekvieno jy tinkamumg analizei (Snyder, 2019).
Taikyta baly skai¢iavimo procediira pagal keturis atrankos kokybés uztikrinimo kriterijus:
straipsnyje aptariama meny paskirtis STEAM koncepcijoje, i§skiriamos ir apibadina-
mos meny sritys, pristatomi meny integravimo modeliai ir konteksty jvairoveé (taip = 1,
i dalies = 0,5, ne = 0). Sie klausimai padéjo mums uztikrinti straipsniy atrankos nesa-
liskumg, iSorinj ir vidinj patikimumg. Visi straipsniai jvertinti ne maziau nei 2,5 balo.

Literatiaros analizé

Tyrimo duomenims aptarti pasirinkta teminé literatiiros analizé (Snyder, 2019),
publikacijos apzvelgiamos pagal svarbias meny jtraukties j STEAM ugdyma problemas:
meny paskirtis, meny samprata ir jtrauktis, meny integravimo procesas ir rezultatai,
meny integravimo modeliai, meny integravimo kontekstai (1 lentelé).

1 lentelé
Literatiiros analizés temos

Straipsniy

Temos dedamosios ve
skaicius

Straipsniy pavyzdziai

Meny paskirtis (31 straipsnis)
Welch, 2011; Costantino, 2018; Colucci-Gray, Burnard,

Meny paskirties jzvalgos 25 Gray, & , Cooke, 2019

Instrumentinis pozitris 22 Land, 2013; Rolling 2016; Payton ir kt. 2017
Giluminis — meniskas Glass ir Colleen, 2016; Bang-Hee,Yeong-Dae, &
poziris 8 Moon-Yong, 2017; Perignat ir Katz-Buonincontro, 2019

Meny samprata ir jtrauktis (32 straipsniai)

Meny sampratos

a4 e 14 Brock, Dunifon, & Nagel, 2016; Liao, 2016; Rufo, 2016
apibreéztis
Dizainas 22 Maeda, 2013; Knochel, 2018
Vaizduoiamieii menai 16 Costantino, 2018; Segarra, Natalizio, Falkenberg,
) J Pulford, & Holmes, 2018
Scenos menai 10 Wynn ir Harris, 2012; Payton ir kt. 2017; Shatunoval,

Anisimova, Sabirova, & Kalimullina, 2019
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Straipsniy
skaidius
Meny integravimo procesas ir rezultatai (11 straipsniy)

Rufo, 2013; Bang-Hee et al., 2017; Hunter-Doniger,
2018

Hunter-Doniger, Howard, Harris, & Hall, 2018; Segarra
et al., 2018 Knochel, 2018

Meny integravimo modeliai (18 straipsniy)

Temos dedamosios Straipsniy pavyzdziai

Menas kaip produktas 6

Menas kaip procesas 7

Lygiavertis integravimo 10 Radziwill, Benton, & Moellers, 2015; Costantino, 2018;
modelis (STEAM) Perignat ir Katz-Buonincontro, 2019
Menai il
Menais papildytas Bang-Hee et al., 2017; Morgan ir Collett, 2018; Shatu-
integravimo modelis b noval et al., Kalimullina, 2019
(STEM+A) » ’
Meny integravimo kontekstai (16 straipsniy)
STEAM kaip tarpllnst.ltu— Ghanbari, 2015; Hunter-Doniger ir Sydow, 2016;
cinio bendradarbiavimo 6 .
. Allina, 2018
tinklas
Molkyklos inicijuotos 4 Rufo, 2016; Bennett, 2016; Bang-Hee et al., 2017
programos
Kity institucijy inicijuotos 9 Walhimer, 2016; Granta ir Patterson, 2016; Morgan ir

programos Collett, 2018

Prie$ pristatant literatiiros analizés rezultatus svarstyta, kokia informacija ir kiek rei-
kia jtraukti j apzvalga, kaip ja pateikti, kad skaitytojai galéty jvertinti apzvalgos kokybe.
Nuspresta tyrimo rezultatus pristatyti logine temy pateikties seka, atkreipiant démesj j
svarbiausiu aspektus, juos iliustruojant pavyzdziais ir autoriy jzZvalgomis.

Tyrimo rezultatai
Meny paskirtis STEAM koncepcijoje

Viena i§ priezasciy, lémusiy meny integracija { STEM ugdyma, buvo praéjusio am-
ziaus pabaigoje atlikty tyrimy, parodanc¢iy meny daromg jtaka mokiniy akademiniams
pasiekimams, gausa (Welch, 2011). Tyrimy rezultatai paskatino atidziau pazvelgti j meny
paskirtj ugdymo programose, i$ryskino instrumentinj arba, kitaip tariant, akademinj
meninio ugdymo reik§minguma. Pripazinus, kad menai gerina matematikos ir kalby
discipliny pasiekimus, meny jtrauktis  STEAM ugdymo programas pradéta sieti su ge-
resniais PISA tyrimy rezultatais, problemy sprendimo ir kritinio mastymo, komandinio
darbo, poky¢iy valdymo, bendradarbiavimo gebéjimais, t. y. tomis asmens savybémis,
kurios itin vertinamos $iuolaikinéje darbo rinkoje. L. Colucci-Gray ir kt. (2019) nesutinka
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su tokia meny paskirties interpretacija teigdami, jog minéti argumentai rodo ekonominj,
pragmatinj pozitrj { menus, kartu ir vienpusiska $vietimo misijos samprata. Autoriai
pagristai kelia klausima, ar $vietimas turi buti orientuotas j pasaulio ekonomikos poreikiy
tenkinimg? Analizuojant meny paskirtj STEAM koncepcijoje kyla panasi abejoné: ar
menai yra siejami tik su gamtamoksliniy dalyky mokymo(si) gerinimu, ar jZvelgiama
gilesné, vidiné meniniy patiréiy prasmé (Costantino, 2018).

Meny paskirties STEAM koncepcijoje svarstymai randami daugiau nei puséje (20)
analizuoty straipsniy. Siuo klausimu akivaizdus autoriy nuomonés pozicionavimas, pa-
teikiant argumentus instrumentinés meny paskirties sampratai pagrjsti arba analizuojant
gilumine meniniy praktiky prasme. Tik dviejuose i$ straipsniy (Welch, 2011; Perignat
ir Katz-Buonincontro, 2019) rasta daugiaaspekté meny paskirties STEAM ugdyme
svarstymy prieiga. Autoriy teigimu, mokslo ir meno ,,sutaikymo® idéja, meno ir mokslo
savitumy pripazinimas turéty buti dominuojanti nuostata STEAM koncepcijoje.

Instrumentiné meny paskirties samprata jzvelgta 22 analizuotuose straipsniuose.
Menas suprantamas kaip priemoné, padedanti generuoti aktualias moksliniy tyrimy
problemas ir temas (Costantino, 2018), prisidéti prie akademiniy mokiniy pasiekimy
gerinimo (Payton, White, & Mullins, 2017), mokiniy karybinio ir kritinio mastymo
(Peppler ir Wohlwend, 2018) bei bendradarbiavimo gebéjimy (Knochel, 2018) ugdy-
mo. Pasak T. Costantino (2018), menas jgalina naujai pazvelgti { mus supancia aplinka,
padéti mokslui tapti jtraukiam per komandinio darbo reikalaujancias veiklas. I$skirtiné
vieta menams STEAM ugdyme tenka prezentuojant tyrinéjimo ir akademiniy pasiekimy
rezultatus. Pazymima, kad menai padeda ne tik vaizdziai parodyti, bet ir patraukliai,
menigkai pristatyti mokslinés veiklos produktus. J. H. Rolling (2016) teigimu, grazios
formos, struktaros ir isskirtiniai (meniski) sprendimai padeda suprasti mokslines idéjas
bei mokslinés veiklos rezultatus, sudaro salygas jais gérétis, juos apmastyti, atrasti uzko-
duotas simbolines prasmes.

Pripazjstant instrumenting meny paskirtj keliama idéja, jog STEAM ugdyme néra
tikslinga veiklas skaidyti pagal formaliyjy discipliny apibréztis (Welch, 2011). Esant
mokomuyjy dalyky atskirciai menai patiria spaudimg ieskoti jy vertingumo argumenty,
keliami su menine veikla menkai susij¢ ugdymo tikslai. ] rezultatg orientuotos ugdymo
programos néra tinkamos menams, nes tokie meninio ugdymo siekiniai, kaip savirais-
ka, emocinis jsitraukimas, idéjy ir individualaus pozitrio demonstravimas, yra sunkiai
pamatuojami (Costantino, 2018). Aktualizuojama butinybé démesj sutelkti j meninio
ugdymo specifika.

Vidiniam, giluminiam meny integracijos j STEAM ugdymo programas vertingumui
pagristi nurodomos tokios meniniy praktiky prasmeés: didesnis emocinis jsitraukimas
i veiklg (Perignat ir Katz-Buonincontro, 2019), mokymasis kelti ir spresti aktualias
zmogaus ir visuomeneés biities problemas (Bang-Hee et al., 2017; Hunter-Doniger et al.,
2018), galimybé atrasti mokymosi prasmes, nauju badu pazvelgti j objektus ir reiskinius
(Welch, 2011; Bang-Hee et al., 2017), zinias pritaikyti jvairiais, kiekvienam priimtinais

160 Pedagogika | 2020, t. 140, Nr. 4


http://apps.webofknowledge.com.proxy.lib.ohio-state.edu/OneClickSearch.do?product=UA&search_mode=OneClickSearch&excludeEventConfig=ExcludeIfFromFullRecPage&SID=6A4QXteYvUgsJhb9UkM&field=AU&value=Kim,%20Bang-Hee
http://apps.webofknowledge.com.proxy.lib.ohio-state.edu/OneClickSearch.do?product=UA&search_mode=OneClickSearch&excludeEventConfig=ExcludeIfFromFullRecPage&SID=6A4QXteYvUgsJhb9UkM&field=AU&value=Kim,%20Bang-Hee

budais (Hunter-Doniger, 2016), patirti nuostabos ir atradimo jausma, eksperimen-
tuoti idéjomis, medziagomis, daiktais (Glass ir Colleen, 2016). Pasak Payton, White ir
Mullins (2017), menininkas j problema zvelgs visiskai kitaip nei inzinierius. Pirmiausia
jis pasirinks j zmogy orientuota poziirj, mokslinéje veikloje jZvelgs ne tik technologine,
bet ir socialine prasme.

Sio pozitirio j meny paskirtj atstovai teigia, kad STEAM ugdymas turi biiti organi-
zuotas taip, jog pamokos buty kulttriskai svarbios, tokia STEAM sampratg jie vadina
kultariskai atsakingu ugdymu (Hunter-Doniger et al., 2018). Giluminé meny paskirties
samprata gali papildyti mokslinio pazinimo budus, skatinti kelti ir spresti Zzmogaus buties
klausimus: K3 reiskia masy darbas? Kg tai reiks kitiems? Kokias idéjas norime perteikti
kitiems? Kuo miuisy darbas padés Zzmonéms suzinoti apie pasaulj ir save? (Radziwill et al.,
2015). Tokie klausimai, anot autoriy, atskleidzia kultariskai prasmingg, kur kas platesne
nei jprasta mokslo ir technologijy paskirties samprata.

Meny samprata ir jtrauktis

Menai STEAM ugdyme néra vienareik§miskai suprantama ugdymo sritis. Pirmasis
neaiskumas kyla dél savoky menas ir menaivartojimo, abiem atvejais galvoje turint placia
meno sri¢iy apréptj. Aiskios meny sampratos nebuvimas tiek mokslinéje literatiroje,
tiek ir praktiniame vartojime sudaro prielaidas $iai sriciai priskirti visas Zzmogaus kiry-
biniy gebéjimy ir vaizduotés reikalaujancias veiklas bei jy produktus. Siame straipsnyje
pasirinkta daugiskaitiné meny sagvokos forma, tokiu budu atkreipiant démesj j meninés
veiklos sric¢iy daugybiskuma.

Antrasis neaiskumas kyla dél meny aprépties. Kai kuriuose straipsniuose menai su-
prantami itin placiai, t. y. kaip apimantys visus humanitarinius mokslus (Welch, 2011;
Perignat ir Katz-Buonincontro, 2019). Pastarajai artima menuy, kaip projektinio ar dizainu
gristo mokymo bei meninio tyrimo praktikos, samprata, akcentuojanti zaidybiskuma,
tyrinéjima, rizikos prisiémima, lanksty mastyma, drasg klysti (Rolling, 2016; Brock
et al., 2016; Liao, 2016). Kituose straipsniuose, nors ir kalbama visy meny vardu, taciau
aptariama tik viena ar kelios meny sritys, pavyzdziui, Sokis (Payton, White, & Mullins,
2017), dizainas ir grafinis programavimas (Peppler ir Wohlwend, 2018), vizualieji menai
(Hunter-Doniger, 2018).

Aiskumo nesama ir aptariant meny jtraukimo j STEAM pobudj. Tik keturi straipsniai
skirti vienos kurios nors meno srities aptar¢iai (Ghanbari, 2015; Glass ir Colleen, 2016;
Costantino, 2018; Giilhan ir Sahin, 2018) ir tik 2 analizuoja visy meny integracijos gali-
mybes (Rufo, 2016; Liao, 2016). Didziojoje daugumoje straipsniy minimos kelios meny
sritys, kurios pristatomos daugiau kaip galimybés, o ne kaip detali partnerystés STEAM
koncepcijoje studija. Gali buti, kad taip esama dél pavieniy meno sriciy klasifikacijos pro-
blemiskumo. Pavyzdziui, tradiciskai dailé skirstoma j vaizduojamajg, monumentaliajg ir
taikomaja-dekoratyvine. Taciau toks skirstymas yra per siauras XXI amziaus dailés formy
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jvairovei apibrézti. Jvairios meninés akcijos, performansai yra skirtingy meny sgveikos
pavyzdys, o jy priskyrimas konkreciai meno sri¢iai néra prasmingas. Analizuojant meny
jtraukimg j STEAM ugdyma naudotasi E. Perignan ir ]. Katz-Buonincontro (2019) pa-
sitilyta meny klasifikacija: dizainas, vaizduojamasis menas (pie$imas, tapyba, fotografija,
skulptira, medijy menas ir kt.), scenos menai ($okis, muzika, teatras), kiirybinis raSymas.

Dizainas, kaip mokslinés veiklos rezultaty meninis konstravimas arba dizaino elementy
panaudojimas, minimas dviejuose tre¢daliuose (22) analizuoty straipsniy. Maeda (2013)
teigimu, dizainas padeda sukurti novatoriskus sprendimus, kurie mokslinio tyrinéjimo
rezultatus paverc¢ia meno ir mokslo simbioze liudijanciais produktais. Ypa¢ daug démesio
skiriama grafiniam dizainui. Daugelyje straipsniy pazymima, jog gyvename vaizdy ir
vaizdiniy pasaulyje, todél grafinis dizainas ne tik padeda schematizuoti mokslines idéjas,
bet ir padaro jas suprantamas bei atpazjstamas didesniam Zmoniy skaiciui (Sochacka,
Guyotte, & Walther, 2016; Knochel, 2018).

Vaizduojamieji menai aptarti Sesiolikoje analizuoty straipsniy. Pasak T. Costantino
(2018), vaizduojamieji menai gali padéti mokslui tapti jtraukiam per bendradarbiavimo
ir komandinio darbo reikalaujancias veiklas, vaizdinj mokslinés veiklos pateikima, t. y.
paveikslais, nuotraukomis, schemomis pristatant mokslines idéjas, ju realizavimo mo-
delius, tyrimy rezultatus. Tam naudojamos jvairios technikos: tapyba, akvarelé, grafitis,
fotografija, skulptiira, maketavimas, koliazas, origamis ir kt.

Scenos meny jtraukties | STEAM ugdyma atvejai minimi tik trec¢dalyje (10) straips-
niy. I$ jy 8 aptaria muzikos, 2 teatro ir 2 $okio panaudojimo atvejus, pabréziami dina-
miskumo, emocinio jsitraukimo, socialinio bendradarbiavimo, saves pazinimo aspektai
muzikuojant, $okant, vaidinant. Teatras pristatomas kaip biidas paskatinti mokinius
teatrinémis raiskos priemonémis paaiskinti mokslinius faktus, pristatyti (suvaidinti)
abstrakcias mokslines idéjas (Segarra et al., 2018). Sokis minimas kaip biidas erdviniams
ir dinamiskiems mokslo reiskiniams bei procesams interpretuoti, pavyzdziui, pavaizduo-
ti zmogaus genomo sandarg, matematinius algoritmus, cheminiy junginiy grandines
(Payton, White, & Mullins, 2017). Muzikos ir gamtamoksliniy discipliny integracijos
galimybés jzvelgtos 8 straipsniuose. Pateikti pavyzdziai, kaip tyrinéjant muzikos garsus
galima suzinoti apie akustinius efektus (Shatunoval et al., 2019), suprasti genetikos dés-
nius kuriant ir klausant genomo baltymy modeliy pagrindu sukurtos muzikos (Segarra
etal., 2018), improvizacijos principus taikyti matematikoje, inZinerijoje (Wynn ir Harris,
2012). Visais scenos meny jtraukties atvejais pastebétas didesnis mokiniy jsitraukimas,
STEAM programy patrauklumas.

Meny integravimo procesas ir rezultatai

Meny jtraukties j STEAM koncepcija paskirciy jvairove liudija ir pozitriy j meny
integravimo procesa bei rezultatg skirtumai. Trec¢dalyje analizuojamy straipsniy
(11) aptariama meny integracijos praktika, iSskiriant du pozitrius | meny vaidmenj
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STEAM koncepcijoje. Pirmuoju atveju akcentuojamas meninis (estetinis) STEAM
programy rezultatas (Knohel, 2018), antruoju pabréziamas meniniy praktiky vaidmuo
kuriant karybines aplinkas, skatinant mokiniy savirai$ka (Hunter-Doniger, 2018). Abu
pozitrius vienija meny svarbos pripazinimas. Skiriasi tik argumentai, kuriais nusakomi
STEAM ugdymo siekiniai, meny vaidmuo bei integravimo modeliai.

STEAM projektus pristatanciuose straipsniuose (6) i§samiai aptariami STEAM
koncepcijos jgyvendinimo etapai, akcentuojamas galutinio projekto rezultato estetinis-
meninis vertingumas, t. y. i§skiriami jo vertinimo kriterijai bei veiksmingos meninés
veiklos rodikliai. STEAM programy, meny integravimo rezultatyvumas siejamas su kon-
kreciu projektu, jo jgyvendinimu bei veiklos produktu-rezultatu (pvz., socialinis robotas,
veikiantis jrenginys, tinkamas parodai eksponatas), jo meniniu jtaigumu, estetine verte
(Hunter-Doniger, 2018; Bang-Hee et al., 2017; Rufo, 2013). Meny svarbos akcentavimas
STEAM projektuose itin akivaizdus tais atvejais, kai sukurti produktai suprantami kaip
STEAM programy rezultatyvumo jrodymas (Costantino, 2018). Nuostata ,,matuoti®
STEAM programy edukacinj vertinguma pagal mokiniy atliktg projekto galutinj rezul-
tata taikyta nuo STEM koncepcijos jgyvendinimo pradzios, t. y. nuo organizuoty mokslo
festivaliy, konkursy, parody (Rufo, 2016). Daugiau nei prie§ desimtmetj integravus
menus taip ir nebuvo aiskiai suformuluoti menus integruojancios STEAM koncepcijos
tikslai, neparengtas ugdymo(si) siekiniy aprasas, todél STEAM sékmingumo vertinimas
pagal STEAM projekty rezultatus iki $iy dieny islieka dominuojanti nuostata (Glass ir
Coleen, 2016).

Kita vertus, kai STEAM projektuose démesys sutelkiamas ne tik j rezultata, bet ir j ug-
dymo(si) procesg ar aplinkas, pabréziamas kiirybinis mokymosi procesy pobiudis, mokinio
saviraigkos galimybés. Siuo atveju STEAM programy prioritetu tampa kiirybiné mokymosi
atmosfera, mokiniams suteikiama galimybé rinktis, tyrinéti, rizikuoti, klysti ir mokytis i$
klaidy (Hunter-Doniger et al., 2018; Segarra et al., 2018). Kirybinis STEAM mokymosi
pobudis yra suvokiamas kaip pasirinkimu grista meniné veikla (dainavimas, pieSimas, Sokis,
keramika ir kt.), kurioje dalyvaujama norint patraukliai pristatyti tai, kg jgyvendindami
mobkslinio tyrinéjimo projektus besimokantieji iSmoko, atrado (Rufo, 2013). Skirtingos
meninés raiskos formos tampa STEAM karybinés veiklos priemonémis, kuriomis mo-
kiniai gali ne tik jprasminti dalykines Zinias, bet ir giliau suvokti vienos ar kitos srities
problemy lauka, patirti mokymosi dziaugsma (Peppler ir Wohlwend, 2018).

Daugelyje straipsniy, kuriuose aptariami meny taikymo STEAM praktikoje aspektai,
yra pastebimas siekis integruoti $iuos abu poziirius, t. y. besimokantiesiems sudaryti
galimybes pristatyti STEAM projekty rezultatus, suteikti projektams mening-esteting
verte, pasidalyti tuo, kaip jie mokési ir kg atrado, atskleisti integruoto mokymosi asmeni-
ne prasme bei vertinguma. Pedagogams rekomenduojama skatinti mokinius rinktis kuo
jvairesnes priemones ir / ar budus projekto rezultatams pristatyti, ne tik vertinti, bet ir
jsivertinti procesa bei rezultata, atsisakyti atlikto darbo ataskaitos ar eksponavimo idéjos
(Perignat ir Katz-Buonincontro, 2019; Costantino, 2018). STEAM programy rezultato
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svarba yra pripazjstama, ta¢iau ne maziau svarby manoma esant mokymosi procesa, jo
apmastyma, jsivertinima, reflektyvy pasidalijimg patirtimi (Friedl, 2017). Nors $iuo atveju
ir atkreipiamas démesys j ugdymo procesa, vis tik aiskiy kriterijy, kaip jvertinti karybinj
ugdymo pobudj, analizuotuose straipsniuose pateikta nebuvo.

Meny integravimo modeliai

Meny integravimo j STEAM modeliai aptariami astuoniolikoje straipsniy. Integravi-
mo modelio sudarymo pagrindu daznu atveju tampa autoriy pasirinkta meny sampratos
apibreéztis bei pozitris | meny integravimo pobudj. Priklausomai nuo vienaskaitinio
ar daugiskaitinio meny integracijos pozicionavimo bei procesui ar rezultatui teikiamo
prioriteto isskiriami du meny integracijos modeliai (Marshall, 2015). Pirmasis, desim-
tyje straipsniy minimas Lygiavertis penkiy discipliny integravimo modelis, kai meninio
ugdymo turinys ir priemonés traktuojami kaip lygiaverciai matematikos, gamtos moks-
ly, technologijy bei inzinerijos disciplinoms (Perignat ir Katz-Buonincontro, 2019;
Costantino, 2018 ir kt.). Antrasis Menais papildytas integravimo modelis atkreipia démesj
tik j kai kuriuos meninio ugdymo siekinius, akcentuojamos meny galimybés kuriant
kirybines aplinkas, prisidedant prie mokiniy kirybiniy gebéjimy ugdymo. Siuo atveju
menas tampa priemone siekti STEAM tiksly (Bang-Hee et al., 2017; Segarra et al., 2018;
Shatunoval et al., 2019).

Charakterizuojant Lygiavertj integravimo modelj skiriami du tokio integravimo tipai:
tarpdalykinis ir multidalykinis. Multidalykinei, dar kitaip vadinamai daugiadalykinei ar
transdalykinei, integracijai biidingas orientavimasis j besimokantjjj, jo pazintinj akty-
vumg, mokymasi tyrinéjant, savarankiskai veikiant bei priimant sprendimus (Perignat
ir Katz-Buonincontro, 2019; Costantino, 2018; Shatunoval et al., 2019). Svarbas tampa
konkrec¢ios STEAM ugdymo programos parengimas, integruoto ugdymo siekiniy nusa-
kymas. Planuojant ir jgyvendinant multidalykines STEAM programas, ieskant esminiy
mokomujy dalyky rysiy bitinas glaudus pedagogy bendradarbiavimas (Hunter-Doniger
etal.,, 2018). Tuo tikslu rengiami detaltis STEAM programos aprasai (ne tik projekto veikly
sara$as), jy jgyvendinimas apima ilgesnj nei keli ménesiai laikotarpj (kai kuriais atvejais
visus mokslo metus), numatomos ir taikomos daugybinés mokymosi rezultaty fiksavimo
formos: parodos, pristatymai, refleksijos, kritiko vertinimo aprasai ir kt. (Knochel, 2018;
Hunter-Doniger, 2018; Giilhan ir Sahin, 2018). Multidalykinis integravimo tipas gali i$
esmeés keisti mokymo(si) turinj bei jo jgyvendinimo process, t .y. paskatinti atsisakyti
tradicinio pamokinio ugdymo modelio, mokymosi tik klasése ar mokyklos aplinkose.
Daznu atveju programos jgyvendinimas perzengia vienos ugdymo jstaigos ar ugdymo
programos ribas, kuriamos kirybinés ekosistemos STEAM tikslams pasiekti (Radziwill
et al., 2015). Multidalykinio integravimo modelio sékmé slypi prasmingy integraciniy
ry$iy numatyme, ieskant giluminiy ar sudétingy tarpdalykiniy rysiy, siekiant perzengti
vienos kurios nors mokomosios disciplinos turinio ribas (Jacobs, 2003), pasirenkant
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visoms disciplinoms aktualig temg ar temy grupes (Bang-Hee et al., 2017). Siekiama, kad
sprendziamos problemos bty gretinamos su besimokanciojo gyvenimo aktualijomis,
tarpdisciplininiais rysiais susijusios su visais STEAM dalykais, jprasminamos taikant
pagristai parinktus mokymo(si) metodus (Hunter-Doniger et al., 2018). Tai interpreta-
cinio, o ne reprodukcinio mokymosi samprata (Rufo, 2013, 2016; Radziwill et al., 2015).

Menais papildytas integravimo modelis (STEM+A) grindziamas instrumentine meny
paskirties samprata. Siame modelyje integracijos asimi tampa tiksliyjy moksly ir gamta-
moksliniy dalyky temos, apsiribojama pavieniy meninio ugdymo metody ar priemoniy
panaudojimu (Giilhan ir Sahin, 2018; Peppler ir Wohlwend, 2018; Ahn, 2015). Siuo atveju
néra keliami meninio ugdymo tikslai, menai néra interpretuojami kaip lygiaverté¢ STEAM
programos dalis, o siejami su mokiniy akademinés veiklos jvairinimu, mokiniy praktinés
veiklos priemoniy repertuaro papildymu pasitelkiant piesimg, dainavimga, judesj, Sokj,
vaidyba (Knochel, 2018; Morgan ir Collett, 2018; How, Loong ir Hung, 2019). Menais
siekiama sustiprinti besimokanciyjy mokymosi motyvacijg, padrasinti mokinius domeétis
STEAM dalykais (Walhimer, 2016; Segarra et al., 2018; Morgan ir Collett, 2018). Siame
modelyje STEAM programos daznai yra trumpalaikés, numatoma viena (reciau kelios)
mokymosi rezultaty fiksavimo forma (Bang-Hee et al., 2017). Menai tampa priemone
kuriant karybines aplinkas, plétojant mokiniy menine ir kiirybine mastysena, stiprinant
emocinj ir kognityvinj jsitraukimg j mokymasi (Knoche, 2018; Shatunoval et al., 2019).

Meny integravimo kontekstai

STEAM ugdymas pabrézia transdiscipliniSkuma: teigiama, kad jis yra batinas, norint
jzvelgti ir spresti sudétingas globalaus pasaulio problemas (Liao, 2016). Kaip nurodo
T. Hunter-Doniger ir L. Sydow, ,,$vietimo tikslas yra paruosti jaunus Zzmones atsakomy-
bei ir is§ukiams, su kurias jie susidurs budami suauge, sukurti salygas tapti veiksniais,
prie pazangos prisidedanciais visuomenés nariais“ (Hunter-Doniger ir Sydow, 2016,
549). STEAM ugdymas grindziamas socialinio konstruktyvizmo ir patirtinio mokymo
idéjomis, pabréziant, kad mokymas ir mokymasis yra socialinis procesas, vykstantis tarp
zmoniy konkrecioje kultarinéje aplinkoje (Ghanbari, 2015) per prakting veiklg holistiskai
patiriant pasaulio sudétinguma (Shatunoval et al., 2019).

Patirtinis mokymasis, gamtos moksly ir meny integracija jau savaime reiskia mokymasi
apie gyvenimg ir gyvenimui. Ugdymo kontekstualumas yra viena svarbiausiy STEAM
ugdymo idéjy. T. Hunter-Doniger ir L. Sydow (2016, 549) teigimu, ,,$iandieninis jauni-
mas turi zinoti, kaip bendradarbiauti $iuolaikinés informacinés visuomenés salygomis,
dalyvauti socialiniuose tinkluose, veikti kultairiniy skirtumy kontekstuose, kritiskai priimti
ir naudoti daznai priestaringus duomenis*“. Siai misijai jgyvendinti STEAM iniciatoriai
pasitelkia itin platy kultiiros, meno ir mokslo institucijy tinkla: muziejus, teatrus, meno
galerijas, bibliotekas, universitetus, mokslo tyrimy centrus. Bendradarbiaujant su i$ori-
niais partneriais uztikrinama naujausiy mokslo ir meno pasiekimy bei inovacijy jtrauktis
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j ugdymo procesus, sudaromos prielaidos geresniam ugdymo programy finansavimui,
kuriamas bendradarbiaujanciy institucijy tinklas, buriama meno / mokslo praktiky ir
$vietimo darbuotojy bendruomené (Allina, 2018; Glass ir Colleen, 2016). Naujos edu-
kacinés erdvés mokiniams padeda patirti tarpdisipliniskuma, ugdytis jvairiy discipliny
ziniy taikymo gebéjimus (Liao, 2016). Dalyvavimas nemokyklinio ugdymosi praktikose,
mokymasis uz mokyklos riby stiprina ne tik akademinj, bet ir emocinj mokiniy jsitrau-
kimg j mokymasi (Payton, et al., 2017).

Tarpinstitucinis bendradarbiavimas padeda spresti ir profesionaliy, tarpdisciplininj
ugdymo turinj i$mananciy ugdytojy klausimg. Pastebéta, kad ne visi gamtamoksliniy
dalyky mokytojai yra pasirenge integruoti menus j bendrojo ugdymo procesa, daugelis
stokoja meniniy ziniy ir gebéjimy, nuogastauja dél meninéms praktikoms reikalingo laiko
sanaudy. Kita vertus, ir meny pedagogai turi nepakankamai patirties taikyti mokslinio
tyrimo metodus. Dél $iy priezas¢iy STEAM dalyky integracija neretai tampa pavirsuti-
niska ar netgi imitaciné (Glass ir Colleen, 2016). Todél institucinis bendradarbiavimas,
jvairiy sri¢iy profesionaly pritraukimas, menininky dalyvavimas STEAM programose —
veiksmingo bei integralaus ugdymo prielaida.

Analizuojant straipsnius iSrys$kéjo trys institucinio bendradarbiavimo jgyvendinant
STEAM programas btudai: menininkai kvie¢iami j mokykla, patys mokiniai lankosi
kultaros institucijose, mokiniai mokosi kitose institucijose (Payton, White, & Mullins,
2017). Pirmasis atvejis dazniausiai fiksuojamas mokyklose, kurios neskiria didesniy
istekliy meniniam ugdymui, neturi stipriy meninio ugdymo programy (Rufo, 2016).
Daznesnis mokiniy lankymasis kultairos institucijose: 1éliy teatre (Bang-Hee, et al., 2017),
stiklo patimo dirbtuvéje (Perignat ir Buonincontro, 2019), paveiksly galerijoje (Bennett,
2016). Tokie apsilankymai padeda mokiniams generuoti kiirybines idéjas, pazinti meninés
rai$kos priemoniy jvairove, pasirinkti menu grista problemy sprendimo buda.

Beveik trecdalis (9) analizuoty straipsniy aptaria meno bei mokslo institucijy inici-
juotas STEAM programas. Pavyzdziui, Vasingtono Smithsonian muziejus internetiniame
puslapyje talpina objekty prototipus 3D formatu, kad mokiniai su jais galéty susipazinti
ir juos atsispausdinti dar prie§ apsilankydami muziejuje, o grjze panaudoti aptarimui ir
analizei. Si ir panasios iniciatyvos atitinka ketvirtosios kartos muziejaus be sieny sam-
prata (,Museums 4.0“), muziejus suprantamas ne kaip meniniy artefakty saugykla, o
kaip j bendruomene ir testines praktikas orientuota institucija (Walhimer, 2016). Jkve-
pianc¢iy STEAM mokymo ne mokykloje pavyzdziy pateikiama kalbant apie bibliotekas
(Morgan ir Collett, 2018), mokslo centrus (Segarra et al., 2018), zoologijos soda (Brock
etal., 2016), universitetus (Ghanbari, 2015; Knochel, 2018). Pazymima, kad veiksmingas
bendradarbiavimas jmanomas tuomet, kai STEAM programas inicijuojancios institucijos
turi aiskiai iSreiksta edukacine misijg, siekj prisidéti prie ugdymo procesy tobulinimo
(Granta ir Patterson, 2016).
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Diskusija ir iSvados

Si literatiiros apzvalga parodé, kad meny jtrauktis j STEAM ugdymg néra viena-
reiksmiska tiek dél pacios meny sampratos, tiek ir dél meny integravimo paskirties
interpretacijy jvairovés. Menai STEAM ugdyme siejami su mokiniy akademiniy pasie-
kimy gerinimu, mokiniy jsitraukimo j ugdymo procesa stiprinimu, STEAM projekty
vizualizavimu, mokiniy karybiskumo, kritinio mastymo, bendradarbiavimo gebéjimy
ugdymu, tokiu budu iryskinant instrumentinj meninio ugdymo reik§minguma. Tuo
tarpu vidiniam, giluminiam meny integracijos j STEAM ugdymo programas vertingu-
mui pagristi démesio skiriama maziau. Siai meny paskirties sampratai atstovaujantys
mokslininkai menus pripazjsta kaip biidg mokiniy emociniam jsitraukimui stiprinti,
galimybiy patirti nuostabos ir atradimo jausma, atrasti mokymosi prasmes, nauju badu
pazvelgti j objektus ir reigkinius, kelti ir spresti aktualias zmogaus ir visuomenés proble-
mas sudarymui. Démesys atkreipiamas j meniniy praktiky zaidybiskuma, rizikavimo ir
drasos klysti patirtis, improvizacinio pobudziy ir prasmingos veiklos suderinamumg.

Instrumentiné ir vidiné meny paskirties sampratos sietinos su lygiaverciu ir menais
papildytu integraciniais STEAM modeliais. Pirmuoju atveju menai suprantami kaip
lygiaverté STEAM disciplina, antruoju atveju meny paskirtis suglaudziama iki vieno ar
keliy meninio ugdymo metody ar priemoniy taikymo. Pastaroji STEAM jgyvendinimo
praktika analizuojanciuose straipsniuose yra dominuojanti.

Literatros apzvalga i$ryskino ir pavieniy meny jtraukimo j STEAM projektus ne-
tolygumg. DidZiausias meny jtraukties intensyvumas pastebétas dizaino ir vizualiyjy
meny (tapyba, skulptiira, pieSimas, fotografija ir kt.) atveju, o atlikimo menai (Sokis,
teatras, muzika) STEAM projektuose pasitelkiami kur kas re¢iau. Nesama ir visus menus
integruojancio poziurio, bent kiek gilesnés pavieniy meny ir gamtamoksliniy dalyky
saveikos analizés. Kur kas dazniau susitelkiama j menais pasiekiamg STEAM projekty
patrauklumg, meno ir mokslo institucijy (muziejai, teatrai, meno galerijos, bibliotekos,
universitetai, mokslo tyrimy centrai ir kt.) bendradarbiavima.

Apibendrinant literatiros apzvalga tikslinga kelti klausima, kodél meny paskirties
svarstymai aktuals? Kaip pazymima analizuotuose straipsniuose (Welch, 2011; Glass
ir Colleen, 2016; Knochel, 2018), daugelyje $aliy menai néra tarp baigiamyjy egzaminy
dalyky, meny dalyky pamokos daugumoje mokykly turi pasirenkamuyjy discipliny statusa,
menai suprantami kaip papildoma mokiniy issilavinimo dedamoji. Todél pastebimas
nepakankamas bendradarbiavimas su meny pedagogais, ribotas menu gristy programy
jgyvendinimas, o meny pedagogai priversti jrodinéti meny vertinguma ir jtraukimo j
STEM projektus aktualuma. Kita vertus, ir meny dalyky mokytojai retai naudoja moks-
linius pazinimo metodus, meng supranta kaip savarankiska, vaizduote ir ekspresija
grista, mazai bendra su tyrinéjimu turincia discipling. Todél batinas ir meninio ugdymo
persvarstymas, kad $vietimo bendruomené j meng zitréty kaip j lygiaverte discipling ki-
toms ugdymo disciplinoms, o ne kaip j prabangg ar malony laiko praleidimo biidg. Siuo
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aspektu prasme jgyja tarpdisciplininj ugdymo turinj i$mananciy pedagogy rengimas,
meny ir mokslo institucijy bendradarbiavimas stiprinant meny pozicijas mokykloje ir
visuomenéje, veiksminga ugdymo turinio vadyba, uztikrinanti STEAM programy jvai-
rove ir jgyvendinimo efektyvuma. Greta minéty klausimy aktualiis ir moksliniai tyrimai,
skirti tarpdisciplininés integracijos sampratai gilinti meny jtraukties jvairovés aspektu,
pagristi menus integruojanc¢iy STEAM programy veiksminguma, i$skiriant proceso ir
rezultato vertinimo kintamuosius, analizuoti konkrec¢ius STEAM programy jgyvendini-
mo atvejus, atskleidziant meny jtraukties formy ir budy galimybes. Viso $ito tikslas, kad
STEAM ugdymas tapty prasminga, kultriskai atsakinga, j asmens ir visuomenés gerove
orientuota ugdymo sistema.
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Summary

STEAM education has been developed in search of ways how to prepare students to live and
build their lives in the knowledge society of the future. The paper, by applying to the methodology
of a semi-systematic literature review, aims to reveal the notion of arts in the STEAM concept.
Thirty-three articles published from 0f 2010 to 2019 were selected for the performance of a thematic
analysis of the notion of arts in the concept of STEAM education in five aspects: Purpose of Arts,
Notion and Inclusion of Arts, Arts Integration Process and Results, Arts Integration Models,
and Arts Integration Contexts.

A review of the literature demonstrated that the inclusion of arts in STEAM education is
ambiguous because of the diversity of both the notions of the arts and interpretations of the
purpose of arts integration. Arts in STEAM education are associated with the improvement
of students’ academic results, the development of students’ creativity, critical thinking, and
cooperation skills, and thus highlighting the instrumental significance of arts education. The
instrumental and internal concepts of the purpose of the arts are to be related to the equivalent
and arts-supplemented integrative STEAM models. Therefore, research with the aim at deepening
the notion of interdisciplinary integration in terms of diversity of the inclusion of the arts,
substantiating the effectiveness of arts-integrating STEAM programmes with the identification of
the process and result evaluation variables, and analysing specific cases of the STEAM programme
implementation through revealing forms and ways of arts inclusion are especially relevant.

Keywords: arts, STEAM, semi-systematic literature review.
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